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LICENCIATURA EN

MEDIOS INTERACTIVOS
Y TECNOLOGIA

*Creatividad sin limites
en un mundo digital!

EnlUnivessidadiMentres #El%de




HUNIMO

UNIVERSIDAD MONTRER

Tu futuro comienza aqui:

Calidad, innovacion y excelencia.

En Universidad Montrer, te ofrecemos la Licenciatura en Medios Interactivos y Tecnologia que
destaca por su enfoque en la innovacion, la creatividad y la excelencia académica. Nuestro en-
torno de aprendizaje, impulsado por tecnologias de vanguardia y un cuerpo docente altamente
calificado, te prepara para liderar el desarrollo de tecnologias interactivas y crear experiencias
digitales que transforman el mundo.

Plan de estudios que impulsa tu carrera

El plan de estudios de nuestra Licenciatura en Medios Interactivos
y Tecnologia esta diseinado para combinar una base tedrica soli-

' da con practica en medios digitales, alineado con las demandas

actuales del desarrollo tecnologico y las industrias creativas. La
flexibilidad académicay el uso de tecnologias avanzadas en desa-
rrollo de aplicaciones, realidad virtual, disefo interactivo y produc-
cién digital, te brindan una formacion integral, preparandote para
destacar en un mundo digital en constante evolucidn.

Ventajas académicas que definen tu éxito

Universidad Montrer te ofrece una educacioén de primer nivel en Medios
Interactivos y Tecnologia. Disfruta de tecnologias de vanguardia, labo-

® ratorios multimedia, estudios de produccion digital y un equipo docente

con experiencia en el desarrollo de contenidos interactivos y tecnologi-
cos. Estas ventajas te proporcionan una preparacion excepcional para
destacar en la industria tecnoldgica y los medios interactivos.

Practicas en entornos reales

En Universidad Montrer, creemos en la importancia de aprender haciendo. Desde el primer cuatri-
mestre de tu licenciatura en Medios Interactivos y Tecnologia, tendras la oportunidad de realizar
practicas en empresas de tecnologia, asi como en nuestro Centro de Medios, permitiéndote aplicar
tus conocimientos en proyectos reales y adquirir experiencia desde el inicio.



¢POR QUE ELEGIR LA LICENCIATURA EN
MEDIOS INTERACTIVOS Y TECNOLOGIA?

Los medios interactivos y latecnologia son mucho mas que herramientas; son una pasion por contar
historias y crear experiencias envolventes. Ser profesional en este campo no solo implica dominar
softwarey hardware, sinotambiéninnovar enlacreacion de contenido, conectar audienciasy generar
un impacto social. Es una carrera que demanda creatividad constante y una mentalidad abierta.

Si sientes el deseo de comunicar, la curiosidad por explorar nuevas plataformas y ser un agente de
cambio en el mundo digital, entonces este es tu camino. Los medios interactivos y la tecnologia
te brindan la oportunidad de hacer una diferencia significativa, siendo un creador del futuro y un
impulsor de la transformacion en la comunicacion.

A través de esta carrera, tendras la oportunidad
de generar unimpacto enlavida de las personas,
mejorando la forma en que interactuan con
el contenido y entre si. Tu labor contribuira
a construir un entorno digital mas inclusivo
y accesible, fomentando la creatividad y la
colaboracién en la comunidad.

Frontera de la innovacion: estaras a la vanguardia de
la interaccidén digital, experimentando y disefando
soluciones para la proxima generacion de plataformas y
medios.

Comunicacion globalizada: en un mundo interconectado,
aprenderas a crear mensajes que trascienden fronteras,
culturas y plataformas.

Oportunidades en expansion: con la digitalizacion
en aumento, las empresas y organizaciones buscan
profesionales que entiendan y sepan aprovechar al
maximo los medios interactivos.

Versatilidad profesional: desde diseiio UX/UI, realidad
virtual, desarrollo de videojuegos hasta estrategias de
comunicacion digital, las posibilidades son vastas y
variadas.

Impacto social: en una era de informacidn y tecnologia,
juegas un papel esencial enlaformaen quelas sociedades
se informan, se educan y se conectan entre si.

LA LICENCIATURA EN MEDIOS INTERACTIVOS
Y TECNOLOGIA TE OFRECERA:

» Formacion practica y teérica en diseio interactivo, pro-
gramacion, narrativa digital y mas.

» Acceso a laboratorios y estudios con tecnologia de punta.

» Docentes especializados en la industria, asegurando una
educacién actualizada y relevante.

» Proyectos reales que enriqueceran tu portafolio y te conec-
taran con el mundo profesional.

La interacciéon digital esta redefiniendo nuestra sociedad,
cambiando la forma en que vivimos, trabajamos y jugamos. Los
profesionales en medios interactivos y tecnologia no solo son
participantes en este cambio: son los arquitectos.

iinscribete ahora en la Licenciatura en Medios Interactivos y
Tecnologia y marca la diferencia en el mundo conectado de manana!




:EN QUE AMBITOS LABORALES

= 'y PUEDO DESEMPENARME?

EENE

EEN La Licenciatura en Medios Interactivos y Tecnologia ca-
EEN pacita alos profesionales para crear, disenar, implementar
NIVERSIDAD MONTRER y evaluar soluciones tecnoldgicas interactivas en diver-

sos medios y plataformas. Aqui te presentamos algunos
ambitos laborales en los que pueden desempenarse los
graduados de esta licenciatura:

>> Diseno y desarrollo Web: creando y optimizando
sitios web interactivos y responsivos para diferentes
dispositivos.

>> Desarrollo de videojuegos: trabajando en la creacion,
diseino y programacion de videojuegos para diversas
plataformas (consolas, PC, moviles).

>> Aplicaciones moviles: disenando y desarrollando
aplicaciones interactivas para dispositivos moviles
como smartphones y tablets.

>> Realidad virtual y aumentada: creando experiencias
inmersivas para educacion, entretenimiento,
formacidn profesional, entre otros.

» Diseino de interfaces (Ul) y experiencia de usuario
(UX): trabajando en la creacién y optimizacion de
interfaces de usuario y en mejorar la experiencia de
interaccion con aplicaciones y plataformas digitales.

>» Marketing digital: diseiiando e implementando
estrategias de marketing para plataformas digitales,
incluyendo la gestion de redes sociales, publicidad
online y analisis de métricas.

>» Educacion digital: desarrollando materiales
educativos interactivos, plataformas de e-learning y
soluciones educativas basadas en tecnologia.

> Investigacion y desarrollo: trabajando en la
investigacion de nuevas tecnologias, herramientas y
técnicas en el campo de los medios interactivos.

> Consultoria tecnolagica: asesorando a empresas
e instituciones sobre la implementacion y uso de
tecnologias y medios interactivos.

» Cine y television digital: trabajando en la produccién
y postproduccion de contenidos audiovisuales con un
enfoque en interactividad y nuevas tecnologias.

>» Arte digital y exhibiciones interactivas: creando
instalaciones artisticas que utilizan la tecnologia
como medio principal y que permiten la interaccion
con el publico.

» Gestion de proyectos digitales: liderando y
gestionando proyectos relacionados con tecnologia y
medios interactivos, asegurando que se cumplan los
objetivos y se entreguen a tiempo.

>» E-commerce: disenando y gestionando plataformas
de comercio electronico, optimizando la experiencia
de compra y navegacion para los usuarios.

Estos son solo algunos ejemplos de los multiples ambitos en los que un profesional de Medios
Interactivos y Tecnologia puede desempenarse. La constante evolucion de la tecnologia garantiza que
siempre habra nuevos campos y oportunidades emergentes en los que estos profesionales pueden
innovar y contribuir.



CONTENIDO DEL PROGRAMA
PLAN DE ESTUDIOS

Administracion y Costos en la Industria Creativa

Animacion 2D

Animacion 3D

Animacion Tridimensional Avanzada

Arduino

Aspectos Legales en la Industria Creativa

Captura De Movimiento

Creatividad e Innovacion

Cultura Organizacional

Desarrollo Humano

Dibujo al Natural

Discurso Audiovisual (Lenguaje Audiovisual)

Diseno de Interfaces

Diseno de Personajes

Diseno Sonoro

Diseno Web

Diseno y Gestion de Proyectos

Edicion de la Imagen

Efectos Visuales

Experiencia de Usuario

Fotografia

Fundamentos de Audio (Edicion)

Fundamentos de Disefio (Teoria Del Color)

Fundamentos de Video (Edicion)

Fundamentos del Diseno

Gamificacion

Geometria

llustracion Vectorial

Informatica l

Informatica ll
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Interfaces Multimedia

Matematicas para Computacion

Mercadotecnia

Metodologia de la Investigacion |

Metodologia de la Investigacion Il

Modelado |

Modelado Il

Narrativa Audiovisual (Guionismo)

Organizacion de Eventos

Practica Profesional

Produccion de Contenido Transmedia

Produccion para Medios Audiovisuales

Programacion Orientada a Objetos

Programacion Web

Proyecto Integrador

Proyecto de Desarrollo de Videojuegos

Realidad Aumentada

Realidad Virtual

Seminario de Titulacion

Semiodtica

Taller de Comunicacion Escrita

Taller de Comunicacion Oral

Taller de Temas Contemporaneos |

Taller de Temas Contemporaneos Il

Teoria de la Composicion

Teoria de la Comunicacion

Texturizacion

Unity

Video Mapping
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*Las asignaturas se muestran en orden alfabético y varian ligeramente entre modalidad escolarizada, ejecutiva y en linea.




COSTOS

Inscripcion anual $3,500.00 MXN
(Solo pagas inscripcion o reinscripcion una
vez cada 12 meses)

Colegiatura mensual $2,900.00 MXN
(esquema de 12 pagos por ano)

DURACION

ESCOLARIZADA:
3 ANOS (9 CUATRIMESTRES)

EJECUTIVA SABATINA
3 ANOS (9 CUATRIMESTRES)

Seguro contra accidentes escolares $500.00 MXN
(Aplica para modalidad Escolarizada y Ejecutiva)

Congreso anual $1,500.00 MXN
(Costo sujeto a cambios)

DOCUMENTACION

ALUMNOS NACIONALES

- 4 fotografias tamano infantil en blanco y negro, papel

ALUMNOS EXTRANJEROS

- 4 fotografias tamano infantil en blanco y negro,

mate autoadherible, con camisa o blusa blanca de
cuello sport, cabello recogido y frente despejada (sin
magquillaje ni accesorios).

papel mate de 2.5 cm de ancho y 3.0 cm de alto,
autoadheribles, con camisa o blusa blanca de cuello
sport, cabello recogido y frente despejada (sin

. _ illaje ni rios).
Acta de nacimiento original maquillaje ni accesorios)

CURP bajada directamente del RENAPO * Acta de nacimiento apostillada

- Cédulade ciudadania o pasaporte vigente apostillados

(Registro nacional de poblacién) https://www.gob.mx/
curp/ « Certificado de secundaria o equivalente a este grado
(tira de materias y diploma) apostillados.

Certificado original o digital con cdédigo QR de
secundaria « Certificado de Bachillerato o equivalente a este grado
(tira de materias y diploma) de acuerdo al pais de

Certificado original o digital de Bachillerato origen, apostillados.

Comprobante de domicilio « Comprobante de domicilio

NOTA: Para alumnos nacionales, con estudios previos en el
extranjero, sera necesario presentar la revalidacion de estudios u
homologacidén, segun corresponda al grado cursado.

Se solicita que todos los documentos estén en buen estado, sin
enmendaduras o tachaduras.

NOTA: Para alumnos extranjeros, los documentos deberan estar
traducidos al espanol.

Extranjeros radicados en México con estudios en el extranjero, de-
beran presentar CURP y homologacién de estudios.




PAGO DEINSCRIPCION
UNA SOLA VEZ AL

Coto de Siembra #287, -
Col. Jesus del Monte. Morelia, Michoacan.
Tel. (443) 324 04 39

PLANTEL MORELIA

Lazaro Cardenas #1760 ' Pl_ézauBiicentenarib, Av. Juarez #127,
Col. Chapultepec Sur. Morelia, Michoacan. Col. Morelos. Uruapan, Michoacan.
Tel. (443) 324 04 39 Tel. (452) 688 27 98

PLANTEL LOS REYES

UNIVERSIDAD.
MO NRREH

IR =g

e - Av. Jose va
KM. 3 Carretera LLos'Reyes-dJacona. — . : :
Los Reyes, Michoacan. Col. La Tamarindera Plaza Paseo Akia.

Apatzingan, Michoacan.
Tel. (S54)DdEg Tel. (453) 159 69 51

Siguenos en: unimontrer.edu.mx

+ X ¢ o O (+52) 443-324-04-39 Opcidn #1
@ (+52) 443-388-30-56

@unimontrer HORARIO DE ATENCION DE LUNES A VIERNES DE 8:00 A 18:00 HORAS

La informacion de este folleto es valida para el ciclo escolar 2025-2026



